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デイスケツトを、本体に正し 
くセツトして、電源を入れれば 
自動的にスタート（オート • ス 
タート）します。 
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時は1192年歴史の中，源頼朝に滅ぼされた平 


家の復謦劇であります。 
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主人公である平景清を操 1 0,魔族率いる頼朝 
を倒すため，鎌倉へと昇ります。 

鎌倉へ行くには地獄からよみがえり，四十余 


背景の章 

国によってゲームの背景が三種類あり、これ 
を「横モード」，「平面モード」，「巳 I G モ 
ー ド」とし^し〉ます。 
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ます。進行を妨げる魔族を倒しながら進み，右 


真横から見た状態になります。 

移動は左右とジャンフのみです。障害物等は 
ジャンプでさけながら進みます。所々にある落 
し穴（地上のない所，まだは海）に落ちると， 
黄泉の国に行きます。 


端にある鳥居を<ぐると，その国をクり尹した 黄泉の国では，鳥居のかわりに生死のつづら 
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ただし鳥居は一つとは限りません。別の鳥居 
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が置かれています。閻魔大王に言われた通りど 
れか好きなつづ5を開け，生が出れば落ちてき 
だ国に戻る事ができます。ただし，京都以降の 
面は，全て京都からのスタートになります。死 
が出ればその場で GAME OVER となります。 
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真上から見た状態になります 


大きいキャラクターを真横から見た状態にな 


八方向移動とジャンプができます。この背景 
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移動は左右とジャンフのみです。この背景で 
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タイトル画面の時，以下のモードを選ぶ事が 
出来ます（力ーソルキーに対 J ® しています)。 




1 PLAYER GAME 



2 PLAYER GAME 


GONFIGURATIQN 




★ 2PLAYER GAME 

1 フレイヤーと 2 プレイヤーを， 1 面ごと交互 
にブレイします。 

★CONFIGURATION 

以下のモードを選択することが出来ます。 

: gig ] キー，まだはレバーでモードを選び，2]® 
キー，まだは卜りガーで決定します。 EX 丨 T 
を選ぶとタイトル画面にもどります。 


テンキーの$]函キー，まだはジョイスティッ 

クのレバー（以下レバーという）で選び， H 区] 
キーまだは，ジョイスティックの卜 U ガー（以 
下卜 U ガーという）で決定します。 

★ 1 PLAYER GAME 

1プレイヤー • スタートとなります。 


★SELECT 

〇 FF にすると，1面からスタートします。 
〇 N にすると，スタート後面セレクト画面に 
なります。テンキー，まだはレバーで面を選び 
之]区 i キー，まだは卜 U ガーで決定します。 

決定後，セレクトしだ面からスタートします。 


RANK 

ゲームの 難易度 

EASY 

やさしい 

NORMAL 

普通 

HARD 

むずかしい 

VERY HARD 

とてもむずかしい 

CANDLE 

スタ*•卜時の D ウソクの本数 

4 〜 7 

4 本〜 7 本 

SELECT 

ON-OFF 

面セレクトをするか，しないか 

DEMONSTRATION 

デモ画面からスタート画面にもどる 

MUSIC 


BGM ， 効果音，声のテスト • モー ドです 

4： 6キー またはレバーでナンバーを選び 

z X キー またはトリガーで鳴らします 

^ SOUND 

VOICE 

CHTEST 


キャラクタ ー のテスト•モ ー ドです 

Z X キーまたはトリガーで入り，もう一度押すと抜ける 
事ができます。 

BGTEST | 
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キーボードの場合 



剣ボタン跳ボタン 


ジョイスティックの場合 


跳ボタン 



8方向レ八 一 


上の図を参照しながらブレイ 
してください0 
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横モードの場合 

⑮②……左右に移動します 

④ . 下にしやがみます 

剣 . 剣を振ります 

跳 . ジャンプします 

応用 

左ジャンフ……⑮⑮⑦十跳 
右ジャンプ……①②③+ 跳 

平面モ ー ドの場合 

①②©④⑮⑮ …… 8方向に 移動 します 

剣- . 剣を 振ります 

跳 . . . ジャンプします 


BIG モードの場合 

⑮@ . 左に移動します 

①② . 右に移動します 

③④⑮……下にしや; tf みます 

剣 . 剣を振ります 

跳 . ジャンフします 

応用 

その場ジャンフ……ニュートラル（レバーを中 
立，まだはテンキーを押さすに）か，④ ◎+ 跳 

左ジャンフ . ©©@+跳 

右ジャンフ……①②@+跳 

上段切り . ①⑽+剣 

下段切り . ニュートラル②③©©⑮+剣 

この他様々な複合攻撃ができます。 

ESC キーでボースガかかります。 

ちう一度押すと解除されます。 
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三種の神器 

頼朝を倒すためには，だとえ一つたりとも欠 
けてはいけない重要なアイテムです。 

三種の神器は， 「八咒 鏡」， 「草 難剣」* 「八 
坂瓊曲玉の三種類あります。 


つづら 

剣力を上げる紫の玉や，銭 
を貯める緑の玉が入っていま 
す。 

黄泉では，生か死が入っています。 

剣を一振りする事で開けられ，触れると中身 
を取る事ができます。 




八咒境 

力5ナ U などの特殊な攻撃から 
身を守る事ができる 



草難剣 

どんなに堅いちのを切つてち剣 
力が下がらない 



八坂逋曲玉 

ど < きのこ 

雷茸の责の作用を受けな<なる 


しようげきは 

衝撃波 

この巻物を取ると，一定回 
数衝撃波を使用する事ができ 
ます。 

衝撃波は，普段切ることのできない敵を一撃 
で切ることか'できます。もちろん切ることので 
きる敵もまとめて一撃で倒せます。 



せんぶうけん 

旋風金1 

この巻物を取ると,「必殺/旋 
風剣/いや〜あ」と景清ガさけ 
び，一定時間手が時計回りに高 
速回転し,攻撃力が増します ( BIG モードのみ)。 



しようぶ 

mm 

時々咲 < ことがあります。 
これを取ると「愛 j を与えられ 
ますか'，ゲームの進行上の効 
果はありません。 




CONTINUE 

ゲーム*オー/'(一の後，安駄婆ガ出て来て， 
「つづけなさるかね」と聞いてきます。続きを 
しだい場合は，画面中央下に表示されるカウン 
卜が〇になるまでにスタートして下さい。 

だだし，京都以降の面は，全て京都からのス 
タートになります。 

NAMIEA 才 I 

ゲーム•オーバーの後，得点がベスト8位に 
入っていると，ネームを登録する事ができます。 
テンキー，まだはレバーで文字を選び，[之 IR 1 キ 
一， まだは卜 1 」ガーで決定します。 

最高7文字まで入力できます。 

注：ディスケットへの書き込みはできませんの 
で，本体の電源を切ると，入力しだ文字は 
消えてしまいます。 














TROUBLE 


製品には万全を期しておりますが，万ーディ 
スクのトラフル等がありましだら，以下の処理 
を行なって下さい。 

★プログラムがロードしない… 

フ□グラムが正常に動かなかったり， □— ド 
できなかっだりしだ場合は，も^一度フニユア 
ルの□ード方法を良<お読み下さい。そしても 
う一度お確かめ下さい。それでもなお，フ□グ 
ラムが正常に動かない場合は，当社までディス 
クを，お送り下さい。チェックしだ後，不良の 
場合は新しい物とお取り替え致します。 
★ディスクを壊してしまった… 

ちし，お客様の操作ミスなどで，ディスクが 
壊れだ場合は，その壊れだディスクと，手数料 
として現金1,500円を当社までお送り下さい。新 
しい物とお取 1 0替え致します。 


※ご注意 

春交換•チェックご希望の場合は，かな5すサ 
ボート*カードに必要事頂をお書きの上，ソ 
フトと共にお送り下さい。 

♦宛先は ㈱ 電波新聞社出版販売部宛でお願い 
します。 

⑩ユーザーズカードは記入の上，なるべくご返 
送下さい。ユーザーズカードが返送されてい 
ないと，上記のサボートを受けられない場合 
があります。 

《お 問合せについて》 ゲームを進めて行 < につれ 
て，どラしてもわからない事や，疑問に思う事 
が幾つか出て来た場合は，ヒントなどお答え致 
しておりますので，往復ハガキに，機種，ソフ 
卜名，質問内容をお書きの上，当社ソフトウエ 
ア開発室までお送り下さい。 



您平滅 

ゲームブログラム/電波新間社 TONBE 

発売元 



電波新聞社 

〒141東京都品川区東五反田1 一 1 1—15 

0(03) 445-6 1 11(大代表) 








当社が著^?を所有 


当ネ土は 


する本ソフト ウな’ アの複製 


* 杜よび賃貸 


いて 


ません。もし 違反じた 廣合には 

tz は罰金が課せちれます; 





